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En la preparacidn de la partida cada persona recibe
una llave de su color. S¢ coloca en su reserva personal
[ junto con sus £ flores iniciales. Retira del juego las
i I'H:huqucnnumm{auueg;mm:md:;p:mnu] !
Durante la partida, jugar la 1:!11: d: Ama de llaves
proporcions ¢ puntos de victoria [en ver de sdla uno |
en el jusgo bdsica). .

Dwrante la partida, ¢n su tumo un ju-g-i.dn-r puede

- usar su llave para que su pedn personal, la figara del
. Marqués, ola figura de la Marquesa, puedan cruzarla
‘pmrtaferr:d; Retira la lNave ueilizada de la partida.

H' Mfmﬂd:hpmﬁlufthsdtuﬂmmmﬂquﬂu
ﬁmﬂmunwlﬁndﬂmuﬁlﬁdm’, valen 3 puntos
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